
專案執行經歷

國科會大專生計畫— A R互動 I o T科技智能對話學習裝置

自造設計 :以P O E策略整合海洋⽣態保育為例

科技部與高中職教師合作計劃案—音浪狂潮音樂教材

獲得T A E C T（台灣教育傳播暨科技學會）教育競賽

「第二名」、  參加【第1 3屆師培研討會】創新教材教

具展

科技部與國小教師合作計劃案—動物狂歡節、彼得與

狼音樂教材

U S R頂田寮國⼩⽣永續教育計劃—永續園遊會

畢業專題—綠色公⺠⾏動合作教材，獲得第⼀名

擔任畢籌會幹部—公關長，負責經營社群與視覺推廣

個人簡介

具備教育科技背景，擁有豐富專案統籌與社群視覺推廣

經驗，擅長將資訊架構轉化為直覺的數位呈現，並具備

影音企劃與剪輯後製能力。期望將數位工具整合力與專

案執行⼒投⼊實戰，為團隊創造實質效益。

核心技能

數位視覺與多媒體：  具備  U I / U X

介面設計思維，持有

P h o t o s h o p、 I l l u s t r a t o r、

I n D e s i g n  專業證照。熟練操作

P r e m i e r e、A f t e r  E f f e c t s、

C a n v a  與  P o w e r P o i n t，能獨立

產出具轉換率的社群素材、商業排

版，並協助製作內部多媒體影音素

材。

系統邏輯與除錯：  具備  P y t h o n、

J a v a S c r i p t  等基礎程式邏輯與資

料處理能力。精通  C o n s t r u c t  3及

U n i t y  開發，具備系統學習力與除

錯思維。

營運數據與企劃：  具備行銷企劃

與專案控管能力，於  2 0 2 6  年  取

得「T I M S  初階行銷企劃（ i P A S認

證）」與「網路行銷證照」。熟悉

E x c e l  資料彙整與數據分析（如：

V l o o k u p、樞紐分析），能產出具

商業價值的報表。

就學經歷 淡江大學  教育科技學系
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聯絡方式

工作經驗

橘子蘋果程式工坊  ｜  程式教學講師  

( 2 0 2 3年7月  -  2 0 2 4年5⽉ )

邏輯拆解與轉譯：  將程式碼與系統邏輯，轉化為國

中小學生能輕易理解的白話文，具備資訊降維與溝通

能力。

臨場問題解決：  能即時排除學生的系統操作問題，

展現高抗壓性與隨機應變的能⼒。

相關修課紀錄

資料分析、教育統計概論、介面設計、網頁設計與製

作、互動程式設計、遊戲式教材設計、平面設計、數

位影像處理與實習、行銷學、網路行銷、行銷策略與

實務、使用者體驗創新⾏銷企劃

個人作品集

https://411730178xian.github.io/Chih-Hsien_Portfolio/
mailto:jenny99057@gmail.com
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